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Nuove tecnologie a supporto della creativita e dell'innovazione

In Italia, molteplici iniziative mirano a promuovere I'uso delle tecnologie come motore di
innovazione e supporto alla creativita. 1l Paese sta investendo in piattaforme digitali, intelligenza
artificiale e laboratori tecnologici con I'obiettivo di stimolare nuove idee e valorizzare il talento
creativo delle nuove generazioni.

Il Piano nazionale di ripresa e resilienza (PNRR) dedica particolare attenzione alle nuove
generazioni nell’ambito dell’innovazione:

La Missione 1 “digitalizzazione, innovazione, competitivita, cultura e turismo” promuove e sostiene
la transizione digitale, sia nel settore privato che nella Pubblica Amministrazione. Le principali
azioni contenute nella Missione sono:

e interventi sulla digitalizzazione per completare la connettivita delle scuole;

e investimenti in banda larga e connessioni veloci che possano facilitare la creazione
dell’infrastruttura tecnologica necessaria a fornire all’imprenditoria giovanile gli strumenti
con cui ampliare il proprio mercato;

e Investimenti previsti nella missione M1C3.1 “patrimonio culturale per la prossima
generazione” per digitalizzare il patrimonio culturale. Si aggiungono misure per
una riqualificazione ambientalmente sostenibile delle strutture e dei servizi turistici nei
musei e nei complessi monumentali, nelle aree e nei parchi archeologici, negli archivi e
nelle biblioteche statali;

e il Servizio Civile Digitale, volto a reclutare migliaia di giovani volontari che potranno
aiutare circa un milione di utenti ad acquisire competenze digitali di base (Cfr. 2.4).

La Missione 4 “istruzione e ricerca” prevede:

e la trasformazione delle classi tradizionali in aule connesse attraverso la digitalizzazione
degli edifici scolastici;

e laboratori per le professioni digitali nel secondo ciclo scolastico;

e J’uso di tecnologie nell'ambito del coding, della robotica e della realta virtuale a scopi
didattici.

La Settimana della Cultura Scientifica e Tecnologica ¢ un’iniziativa del Ministero dell’Universita e
della Ricerca mirata a promuove la creativita e 1’innovazione, con l'obiettivo principale di
coinvolgere i giovani nelle iniziative proposte. Universita, industrie, enti pubblici e privati mettono
a disposizione — per una settimana all’anno - laboratori e musei specialistici, offrendo agli studenti



https://www.governo.it/sites/governo.it/files/PNRR.pdf
https://www.governo.it/it/approfondimento/digitalizzazione-innovazione-competitivit-e-cultura/16701
https://www.politichegiovanili.gov.it/politiche-giovanili/attivita-internazionali/youthwiki/2-attivita-di-volontariato/2-4-volontariato-giovanile-a-livello-nazionale/
https://www.governo.it/it/approfondimento/pnrr-istruzione-e-ricerca/16705
https://www.mur.gov.it/it/aree-tematiche/ricerca/iniziative-speciali-e-grandi-ricerche/settimana-della-scienza

I'opportunita di esplorare da vicino l'attivita di ricerca scientifica e gli strumenti utilizzati in questo
ambito.

Il Protocollo d'intesa 2023-2026, sottoscritto dal Ministero dell’Istruzione ¢ del Merito (MIM) e
dall’ Associazione Italiana per I’Informatica e il Calcolo Automatico (AICA), ha I’obiettivo di
sostenere la diffusione delle competenze digitali certificate nel mondo dell’Istruzione, sia tra i
docenti e il personale non docente delle scuole di ogni ordine e grado, sia tra gli studenti di tutto il
territorio nazionale. Il Protocollo ha tra gli obiettivi quello di attivare i processi di innovazione
didattica e digitale per le Scuole, secondo le finalita connesse alle risorse del Piano Nazionale di
Ripresa e Resilienza (PNRR). 1l Protocollo prevede anche azioni di sostegno alla diffusione dei
concetti di Cybersecurity, Coding, Robotica Educativa e, piu in generale delle materie STEAM.

Il Programma Strategico per I’Intelligenza Artificiale (IA) 2022-2024, adottato nel 2021, é frutto
del lavoro congiunto del Ministero dell’Universita e della Ricerca, del Ministero dello Sviluppo
Economico e del Ministro per 1’Innovazione Tecnologica e la Transizione Digitale.

L'obiettivo della strategia € rendere I'ltalia un centro competitivo a livello globale nel campo
dell'intelligenza artificiale.

Tra le principali politiche per i giovani previste dal Programma vi sono:

e attrarre i giovani ricercatori beneficiari di borse di ricerca internazionali di alto profilo;

e integrare attivita, metodologie e contenuti finalizzati allo sviluppo delle materie STEM nei
curricula di tutti i cicli scolastici;

e espandere I'IA negli Istituti Tecnici Superiori;

e sostenere la crescita di spin-off innovativi e start-up.

Facilitare ’accesso alla cultura attraverso le nuove tecnologie

Per facilitare I’accesso alla cultura, soprattutto tra i giovani, 1’Italia promuove diverse iniziative
attraverso I’utilizzo delle nuove tecnologie.

In linea con I’investimento del PNRR Cultura 4.0 Strategie e piattaforme digitali per il patrimonio
culturale, é stato redatto il Piano nazionale di digitalizzazione del patrimonio culturale (PND)
dall’Istituto centrale per la digitalizzazione del patrimonio culturale-Digital Library del Ministero
della cultura. 1l Piano costituisce la visione strategica con la quale il Ministero intende promuovere
il processo di trasformazione digitale nel quinquennio 2022-2026, rivolgendosi in prima istanza ai
musei, agli archivi, alle biblioteche, agli istituti centrali e ai luoghi della cultura statali che
possiedono, tutelano, gestiscono e valorizzano beni culturali.

Il Catalogo generale dei beni culturali, promosso dal Ministero della Cultura (MiC) e dall’ Istituto
Centrale per il Catalogo e la Documentazione (ICCD), facilita I'accesso all'immenso patrimonio
culturale italiano. 1l catalogo contiene tutte le informazioni descrittive del patrimonio culturale
catalogato in Italia. La piattaforma consente agli utenti di cercare, visualizzare anteprime e accedere
alla scheda del catalogo del singolo bene di interesse.

Gran virtual tour € I’iniziativa del Ministero della Cultura (MiC) che offre tour virtuali di siti
archeologici, musei e monumenti storici, combinando immagini ad alta risoluzione con
approfondimenti multimediali.

La piattaforma Giovani 2030 e la Carta Giovani Nazionale sono strumenti digitali che facilitano
’accesso alla cultura da parte dei giovani promossi dal Dipartimento per le Politiche giovanili e il
Servizio civile universale. Infatti, la Piattaforma e un portale che pubblicizza tutte le opportunita per



https://www.mim.gov.it/-/competenze-digitali-certificate-e-cultura-dell-innovazione-nella-scuola-aica-e-mim-firmano-il-nuovo-protocollo-d-intesa-2023-2026
https://assets.innovazione.gov.it/1637937177-programma-strategico-iaweb-2.pdf
https://pnrr.cultura.gov.it/misura-1-patrimonio-culturale-per-la-prossima-generazione/1-1-piattaforme-e-strategie-digitali-per-laccesso-al-patrimonio-culturale/
https://pnrr.cultura.gov.it/misura-1-patrimonio-culturale-per-la-prossima-generazione/1-1-piattaforme-e-strategie-digitali-per-laccesso-al-patrimonio-culturale/
https://digitallibrary.cultura.gov.it/il-piano/
https://catalogo.beniculturali.it/
https://cultura.gov.it/virtualtour
https://giovani2030.it/
https://giovani2030.it/iniziativa/carta-giovani-nazionale/

i giovani mentre la Carta offre agevolazioni e sconti su una vasta gamma di beni e servizi, tra cui
cultura, sport, formazione e mobilita.

Il Programma Strategico per I’Intelligenza Artificiale (IA) 2022-2024, tra le misure, prevede la
creazione di una piattaforma italiana di dati e software per la ricerca sull'l A con librerie open-

source.

Il Catalogo del Servizio Nazionale (SBN) consente di effettuare ricerche bibliografiche nel catalogo
collettivo delle biblioteche italiane. Si tratta di una rete promossa dal Ministero della Cultura (MiC),
dalle Regioni e dalle Universita e coordinata dall'Istituto Centrale per il Catalogo Unico (ICCU).
Attraverso il Catalogo Pubblico SBN e possibile identificare i documenti di interesse, individuare le
biblioteche in possesso di tali documenti e accedere al servizio di prestito a distanza.



https://assets.innovazione.gov.it/1637937177-programma-strategico-iaweb-2.pdf
https://opac.sbn.it/opacsbn/opac/iccu/free.jsp
https://www.iccu.sbn.it/it/

